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Familiarizza con i 
basilari dispositivi di 
comunicazione ed 
informazione 
(computer, CD, 
DVD, ...). 
 
 

INIZIALE BASE (6) INTERMEDIO (7/8) AVANZATO (9/10) 
 
Assiste a 
riproduzioni 
multimediali. 
 
 
 
 
 

 
Manifesta interesse 
per le riproduzioni 
multimediali. 
 
 
 
 
 

 
Partecipa con 
interesse alle 
riproduzioni 
multimediali. 
 
 
 
 

 
Partecipa 
attivamente alle 
riproduzioni 
multimediali 
apportando 
contributi personali. 
 
 

Si orienta tra i 
diversi mezzi e li 
utilizza rispetto ad 
uno scopo o 
compito dato. 
 
 
 
Gamification. 
 

Indica le parti 
fondamentali dei 
principali dispositivi 
digitali con l’aiuto 
dell’insegnante  
 
 
 
Partecipa a giochi 
informatici 
stimolato 
dall’insegnante. 
 
 

Identifica le parti 
fondamentali dei 
principali dispositivi 
digitali con l’aiuto 
dell’insegnante  
 
 
 
Partecipa a giochi 
informatici. 

Identifica le parti 
fondamentali dei 
principali dispositivi 
digitali e le utilizza 
con l’aiuto 
dell’insegnante.  
 
 
Partecipa in modo 
attivo a giochi 
informatici. 
 
 

Identifica le parti 
fondamentali dei 
principali dispositivi 
digitali e le utilizza 
in modo autonomo. 
 
 
 
Partecipa in modo 
creativo a giochi 
informatici 
sfruttandone le 
potenzialità 
espressive. 
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